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wnues {a chasse aw D/mgum/
P ° L o (et aux 7 erreuns))
A
Dans La chasse au Dragon, par exemple, une princesse (= personnage qui aurait pu exister dans la réalité),
se lie d’amitié avec un dragon (qui, lui, est un animal tout droit sorti de notre imagination)!

P/bbn(%’/.) ek W5%, rots el chevalierns, (;bw?,m el licernes.... D’ailleurs, comme tu peux le voir ci-dessous, les deux amis partagent un moment de complicité.

74 s-Tw /wmtmq,ué q,u(/ (2 PMAGMMI?IA afsz/bmsent dans F/L%q,u(/ Tous Mais 7 erreurs se sont glissées dans 'image du bas: retrouve-les en les entourant avec ton stylo.
les courls mef/uz?e/& dwp/wg/wnun@;[@ (fent dans les roseaux 7

Ces histoires se déroulent toutes dans ce que > Lépoque historique médiévale FlERE NSNS

Ton appelle 'univers « médiéval-fantastique ». existée : chateaux, troubadours, rois ...

B Foere, &1 hmfn S . : . R
Comme son nom l'indique, il s’agit d’un univers > Mythes, légendes et contes Je[tHEIIMEIE RS
qui s'inspire a la fois de: imaginaires: dragons, licornes, fées...

Voici plusieurs images: (

entoure en rouge celles qui font

référence al'époque médiévale,

cest-a-dire 4 des personnages

ou des lieux ayant réellement existés, Une siréne Un chevalier Un roi
et en bleu celles qui représentent
des personnages fantastiques,

qui sont donc totalement

imaginaires.

Un moulin Une fée Un chateau

[on hisloire
médiéval @—Wﬁ%w!
Pour créer un univers médiéval-fantastique, il suffit

donc, tu I'as compris, de mélanger dans la méme

histoire des personnages ou lieux qui ont existé

avec des personnages imaginaires. A toi de jouer!

Un lutin Un dragon
Choisis deux images entourées de bleu et deux images
entourées de rouge puis imagine ta propre histoire:
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Ceﬂ'@pe/w&olecmmmwe/aw(/"/ scecle, en lan 476, et elle se Termine
aw X\ siécle, en 1492 (lons de/a/décwve/kte/d@/}qmén@ud.

La o B
Préhistoire L’Antiquité Le Moyen Age Les Temps L’Epoque

A cette époque, la société est divisée en trois catégories (que lon appelle les «ordres»):

modernes contemporaine

Ceux qui comballent

dqu) MW les nebles, les poysans (ils
cest-a -dire les mg/fwu/m /wp/wsenl‘efw 90%

de lo, pspulation)

Ils sont protégés par les seigneurs

les hommes d'ég/ixse/,

cest-a~dire les wé%ws

Ils assurent les cérémonies Les seigneurs vivent dans
religieuses (baptémes, messes,
mariages, funérailles), la médecine terres qui les entourent. Ils défendent leurs Leur vie quotidienne est trés difficile
et I'éducation des enfants terres avec I'aide des chevaliers. Comme et ils sont pauvres. Certains d'entre eux
de la noblesse. ils risquent leurs vies au combat, ils ont des sont libres, on les appelle les vilains,
privileges: ils ne travaillent pas et ne paient d’autres appartiennent aux seigneurs,

pas d’impots. Ils sont donc riches. comme des esclaves, ce sont les serfs.

des chateaux et sont propriétaires des qui leur louent les terres pour les cultiver.

[[n chevalier
houl en couleurs!

Redsnne des couleurs aw chevalier Pelitpas el son chateaw!

;[achwa/ie/v%tmhenun&q,ubcwn!mtdchwa/, avec une armune e une épée; WW’“W de son
wéglwu/z/atpmw/e/.s deﬁend/w Swﬁemna,ﬁm»cemmuwe/d7amlﬂ cel dge; é/af:f;/zmd&/mame/z//% armes eb a meonler
& cheval. Puis & 12 ans, é/olwéentm(mu}ste/’éwx/m) eba 14 ans, L/%I?WWW(MMM
duw chevalier). Enfing & 20 ans, UWWWW@/M qui est une cénémenie festive.
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Jouve la princesse!

Aide le chevalier d sauver lo. princesse
MWM/@W/@WWMW

a

E un chiteaw 597&15 alons P
Clest un chiteau qui posséde des fortifications,
cest-a-dire des constructions qui permettent
de se défendre. En effet, son organisation
et son architecture permettent aux hommes

Qu'est-ce q,wun/ chateaw?

Un chateau est la demeure

de se protéger en cas d’attaques.
proteg q

d’ . b} .
un seigneur ou d’un roi.

Ders

b2 Cest la tour la plus haute dans laquelle habitent
ChenWl/ d& W FEET | /" le seigneur et sa famille. Cest le dernier refuge
i % o owroey 3 < en cas d’invasion du chateau.
Les soldats s’y proménent \ 1

pour surveiller au loin.

Pont-levis
Pont en bois qui se leve
et s'abaisse grice
a des chaines.

En cas d’attaque,

il est relevé.

Ouverture
permettant
de tirer

des fleches.

De célébres chaleaux W
< e paTn % De nss jouns, soit plus de 500 ans plus tard; certains chiteaux forts senlToufouns sur pied; plus sw msins entiers,
o ;i Plus ow moins restaunés. Cofmau—wfw/peanfle/&chétwwd&CmaMm&, 5@@%#@0»%@/@0(12
l'intérieur du chateau. C/L@I’L@CLM de Cancassonne (dans Ifude)? (Juw encore le chiteaw de waqw,l (dans le {ot-et-Garonne) qui compente
& lui seul 7,&91&?-/@(/(}3 el 13 tours P (es mﬁgm sont des menuments q,ub/’en/zad;w}sm./

" Fossé qui entoure le chateau.

Ces grands murs proteégent

Permettent de tirer en restant protégé.



D'siv vient son nem?
En grec ancien, on 'appelait « monokeros »

qui veut dire «avec une seul corne ».

Existe-telle?

Non! Clest un animal légendaire,
cest-a-dire quelle est issue d’'une légende;
¢’ est une histoire que les hommes

se racontent, et qui est transformée

par leur imagination.

A qusi nessemble-Trelle?
Clest un cheval blanc portant

sur son front une corne longue

et torsadée.

Que At/mlzvli/.se—t—e//@?

La licorne symbolise la puissance
et la pureté. Selon la légende,

elle sait détecter ce qui n'est pas

pur et sait déceler les poisons.

R
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| un rébus corres

Le nébus de la licorne

Qu'est-ce qw’cm//zébws ?
C’e/stuzv/'w/qm}comwte/ o neprésenter les sons dun mel
swd’ulwplma/sezglzﬁwdxd% dessins. Ewnfle/:

=4

Le mot «fanfare» a 2 syllabes ) 74
que lon prononce «fan» et « fare ». #
On peut représenter ces sons i@

par 2 dessins:

faon phare fanfare

A toi dinventer,

Pour cela, écoute bien la prononciation du mot:

aw mot « licornes ! «LIx»/ « CO'IR »/ «NE»

Représente ces sons grice a 3 dessins:

licorne

N Ty -

Dessine ici ‘ Dessine ici Dessine ici ‘
ce qui te fait penser ) ce qui te fait penser | ce qui te fait penser )
aw sern « iy aw 801V « COy aw 561 « ney

Maintenant que tu I'as créé, tu peux le faire deviner a tes amis!
Clest simple, redessine les 3 dessins sur une feuille vierge, et demande-leur de résoudre le rébus,

cest-a-dire de trouver le mot mystérieux grice a ces 3 indices!




Sacré numéns, ce/d/w?em/!

Relée//%fwénf/s ole/ld/50fmizs de 52 o 87
WWWM/@/&WMW coloriele selon Tes envies !

D'stv vient son nem?
En grec ancien, on I'appelait «drakon » qui veut dire «serpent».
Existet-d P

Non! Clest aussi un animal légendaire.

A qusi nessemble-t-il?
Clest un monstre avec un corps et une queue de serpent,

des griffes et des ailes d'oiseau.

Que 5qm1n9/i/se/—t—d?

Selon les régions du monde, son symbole est différent.

Dans les pays orientaux, comme la Chine, c’est un animal
protecteur qui aide les hommes & vaincre les forces du mal

et les catastrophes. Dans les pays occidentaux, comme la France,

il représente plutdt un étre négatif qui incarne le diable.

Cet animal existe néellement !
Jlrwa’agitfuw dun vhai ; nen, mais dun varan !
C’ostlijm W@%Féwvwm&lé}m vivanl
sur l'tle de Homeds; en Indenésie, dswv le nem
Wlui/entdmle/.s hommes.

Sm—wq,u&/wéwwl/&dwd/mngataﬁad/ée« d/w?om :
A ne pas confondre avec laulne définitisn de ce mst : une dragenne

esC aussi une sangle que l'sn passe aulour de son cow sw de son poignel

et qui est allachée b un objel; poun ne pas le pendhe.
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